Cyberpunk 2077 - gra ktora z chmur zeszta na ziemie.

Cyberpunk miat byé wielkim projektem, ktéry miat zachwycié¢ caty swiat. Zamiast tego
zebrat fale krytyki, gra stracita wszystkich? graczy, ktérych zyskata w momencie premiery.
Zatem, co poszto nie tak? Przedstawie wam to dzisiaj w mojej recenzji Cyberpunka 2077.

Zacznijmy od samego poczatku.

Projekt zostat zapowiedziany w 2012 roku, a w 2013 zostat wydany oficjalny zwiastun
filmowy. Mimo tego prace nad Cyberpunkiem rozpoczety sie dopiero w 2016 roku. Dlaczego?
Poniewaz przez te 3 lata pracowano nad WiedZzminem. Byta to dobra decyzja. WiedZmin
okazat sie byé swiatowym hitem, a gra zebrata rzesze fanéw. Premiera sie opdznita, ale

studio od razu rozpoczeto aktualizacje silnika REDengine3, aby przystosowac¢ go do nowej
gry.

CD PROIJEKT®

Wszystko szto bardzo dobrze, az nagle zaczeto sie...

Przez bardzo stabe zabezpieczenia firmy, w 2017 roku wykradziono szkice Cyberpunka.
Premiera gry sie znowu opdznita. Do tego stopnia, ze bardziej optacato sie czekaé na nowa

generacje konsol. Stad premiera Cyberpunka dopiero w 2020 roku.



Po premierze w produkt CD Projekt RED grato miliony graczy.

Zrobit sie wokot gry “hype”?, akcje firmy szybowaty w gore. Lecz niestety okazato sie, ze
Cyberpunk jest niegotowy. Gra byta bardzo stabo zoptymalizowana. W Cyberpunka mozna
byto pograc jedynie na mocnych komputerach, a co z konsolami? Tam gra byta catkowicie
niegrywalna, szczegdlnie na starej generacji konsol. Czekanie na nowa nie wypalito. Gracze
zaczeli masowo zwracaé kupiong gre z powrotem. W dodatku tytut wyszedt z masg bteddéw.

Oto najciekawsze i najbardziej denerwujgce z nich:

- Niekontrolowane ruchy gracza, NPC-téow?

- Ludzie bez twarzy, czesci ciata

- Znikajgce ciuchy, krzesta

- Pijani# kierowcy na drogach

- Zepsute tekstury broni, gracze strzelajg z broni, ktérej nie ma
- Bezgtosne spluwy i cichutkie eksplozje

- Btedy automatycznego zapisu

- Przedmioty, ktére s3 obok dtoni albo przenikaja przez rece

- Glitche® cieni, animacji, dzwieku, samochodoéw



Btedy czasem bawity, ale z czasem zaczety denerwowac graczy. Przez nie znowu duza czes¢
0s0b odeszta od gry, twércy negatywnie sie wypowiadali, szczegdlnie ci zagraniczni. Jednym
stowem — PORAZKA. Na tytut czekaliémy 8 lat, przed Cyberpunkiem byfa wielka szansa, a
zostata niewykorzystana przez pomytki twércdw i niedopracowanie gry. DostaliSmy
potprodukt®, w ktéry w dodatku na wiekszosci sprzetdw nie mozna byto zagraé¢ bez lagéw.

Akcje CD Projekt RED drastycznie spadty, a gra stracita popularnosé.

Wspominatem juz cos$ o stabych zabezpieczeniach firmy?

Tak, kody Zrédtowe gry firmy zostaty skradzione — ponownie! Firma na skraju bankructwa
musiata zaptaci¢ ztodziejom ogromne sumy, aby kody nie wyciekty do Internetu. Firma
odmodwita, a sprawg zajeto sie FBI. Po catej sprawie firma zdecydowata sie wreszcie na dobry
krok — sam wtasciciel CD Projekt RED stanagt przed kamerg, nagrywajac przeprosiny i

zapowiedzi poprawek gry.

N Record apology video.
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Jednak kazdy medal ma dwie strony.

Zamyst gry byt przeswietny! Gracz stawat przed Night City — miastem przysztosci petnym
przygdd, w ktédrym korporacje zrzucajg na siebie atomoéwki, ludzkosé gromadzi sie
w olbrzymich metropoliach, a lekiem na cate zto s3 cyber-wszczepy’ i inne modyfikacje ciata.
Projektanci zrobili ‘kawat” dobrej roboty!

Brawa dla scenarzystow!

Scenariusz gry takie jest niczego sobie. Gtdwne misje mozina rozgrywa¢ po 100 razy,
popracowano takze nad misjami pobocznymi. Dialogi z kolei sg prostymi wymianami zdan, w

ktérych czesto znajdujg sie dowcipy lub riposty. Postacie sg niesamowicie charyzmatyczne i

budza sympatie!

Cyberpunk... jedni kochaj3, drudzy hejtujg. A mnie CD Projekt RED zdenerwowato tak
bardzo, ze zdecydowatem sie na recenzje bez zadnych kompromiséw, mimo sukcesu
Wiedzmina i sentymentu do polskiej firmy.

Autor: Eryk Nejfert



Przypisy:

1. Przenosnia, lecz z prawda. Gra nie stracita wszystkich graczy, ale naprawde zdecydowang
wiekszo$¢ — gra stracita ok. 90% graczy!

2. Hype to podekscytowanie (w tym przypadku gra)
3. NPC to postac sterowana przez program
4. Chodzito tu o wijezdzanie kierowcéw w siebie, famaniem notorycznie przepiséw itp.
5. Glitche to inaczej btedy
6. Chodzito tu o produkt niegotowy, z ogromnymi lukami

7. Dzieki nim zwiekszasz mozliwosci gtdwnego bohatera i wptywasz na mndstwo statystyk, np.
regeneracja zdrowia i pancerza. Swego rodzaju super moce.



