Powrot do gamingu

W moim tekscie przekaze wam wiedze dotyczaca gier wideo - ich
powstawania i historii. Dowiecie sie jakie gry byly popularne w latach 2010 -
2021 i zastanowimy sie nad tym, jakie byty opinie graczy.
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Topowag grg w 2010 byt World of Warcraft —gra wyprodukowana i wydana
przez Blizzard Entertainment w 2004 roku. Gre rozpoczyna sie wyborem postaci,
a takze frakcji. Nadaje sie swej postaci wyglad oraz imie.

Po stworzeniu postaci gracz znajduje sie w strefie startowej na pierwszym
poziomie rozwoju postaci. Celem gry jest osiggniecie 60 poziomu, wykonujgc
zadania i polepszajac swojg reputacje w roznych ugrupowaniach. Swoje 5 minut
miata w 2010 roku. Ludzie byli zachwyceni, a gra w 2011 roku miafa ponad 11
miliondw zarejestrowanych graczy. Po tym czasie nastepowat stopniowy spadek
popularnosci, a w 2013 roku od gry odeszto 3 miliony graczy. Dzisiaj w World of
Warcraft gra 2 miliony oséb.



Nastepnym tytutem na liscie jest GTA San Andreas. — komputerowa gra
akcji stworzona przez Rockstar North oraz wydana przez Rockstar Games.

Jest to gra kultowa, z gatunku RPG. Gtdwnym bohaterem byt CJ, ktory
przylatuje do San Andreas, wpadajgc w Srodowisko petne gangsterow. W grze
jest otwarty swiat - mozna robi¢ co tylko dusza zapragnie. Mozna albo robié
misje fabularne, albo jezdzi¢ czotgiem po catej mapie, zabijajgc wszystkich na
swojej drodze. A to tylko dwa z wielu sposobdéw na gre. Wsréd uzytkownikow
zdania byty podzielone, gracze z niecierpliwoscig czekali na jej debiut. Sukces
przerost  oczekiwania, a gra nadal cieszy sie popularnoscia.



Tytutem, ktéry dowodzi na to, ze sukces jest mozliwy do utrzymania jest
Minecraft. Premiera miata miejsce w 2009 roku, lecz petne wydanie moglismy
ujrzeé¢ po kilku latach. Jest to gra, w ktérg mozna gra¢ na wiele sposobdw:
probowac przetrwaé w Swiecie petnym potwordw, przej$é przez gre zabijajac
smoka, tworzy¢ rézne kreatywne budowle lub graé¢ na serwerach z innymi.

W 2012 roku Minecraft osiggnat rekordowg popularnosé¢. Szacuje sie, ze
do dzi$ sprzedano 200 miliondw kopii, a zainteresowanie dalej nie spada.



W 2017 premiere miat Fortnite - najwiekszy konkurent Minecrafta. Gra
polegata na rywalizowaniu z innymi graczami. Kto zostanie ostatni na mapie -
wygrywa. Gra byta darmowa, lecz z systemem mikroptatnosci. Mozna byto
kupowac skoérki do postaci kosztujgce krocie, ale mimo to chetnych nie zabrakto.
Wydana gra typu battle royale przez Epic Games duzo namieszata w Swiecie gier.
Fortnite “krélowat” przez 2 lata, wyprzedzajgc Minecrafta i wszystkie inne gry.
Niestety Epic Games Zle zarzadzat grg, wprowadzat aktualizacje, ktore psuty gre.
Spowodowato to fale krytyki, a gracze zaczeli odchodzié¢ od Fortnite’a. Aktualnie
gra znajduje sie w najnizszym punkcie popularnosci.



Grami interesuje sie coraz wiecej ludzi, ale kazda moda z czasem przemija.
Duzo gier zdobywa popularnos$é. Ale jak historia uczy ,,Sukces jest tatwiej
zdoby¢ niz go utrzymac.” Dlatego w nastepnym tekscie przeanalizujemy
porazke polskich gier.
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